*** ТгаеКкаг Первая версия *** 
** Стандартные Правила Игры ** 
* Число игроков * 


ТгаеКкаг - это конфронтационная (конфликтная) игра, рассчитанная на 
2, 3, 4 игроков. 


Но, согласно стандартным правилам ТгаеЖаг, они являются игрой «с 
ненулевой суммой». 


А это значит, для того, чтобы один игрок победил не обязательно, чтоб 
остальные проиграли. 


С другой стороны, проиграть могут все участники Игры. 
В Игре задействованы «нейтральные» (безразличные к игрокам) силы, 
которыми по очереди управляет каждый участник Игры. 

* Игровое поле * 
Можно использовать обычную шахматную доску. Ведь игровое поле 
представляет собой ромб, поделенный на 64 части одинакового 
размера (8 на 8). 
Каждая часть - пядь, в терминах Игры - также представляет собой ромб. 
И хотя разметка игрового поля стратегем такая же, как у шахматной 


доски, его устройство иное. 


Поле для Игры стратегемы являет собой плоскую проекцию (развёртку) 
замкнутой поверхности. 


Обратите внимание на изображение игрового поля ТгаеКкаг на 
следующей странице: 
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В терминах Игры, соседними назваются пяди, имеющие хотя бы одну 
общую точку! 


Пяди Н8 и АЛ называются полярными, соседними с этими частями поля 
являются приполярные пяди ©8, Н7 и А2, В1, соответственно. 


У каждой приполярной пяди уже по пять соседних. У остальных частей 
игрового поля по восемь соседних пядей. 


Это важно учитывать при размещении новых фигур на поле и при 
перемещении ранее размещённых игровых фигур. 


Другие различения частей игрового поля - пядей: 

а) различаемы занятые пяди - на них размещены игровые фигуры - и 
свободные, на которых фигур нет; 

6) выделяемы также порченные пяди - они обозначены плоскими 
игровыми фишками - и чистые пяди [подробности смотрите в разделе 
«Игровые фигуры и фишки» на 4 странице данных Правил]. 


* Порядок Игры * 
Игра состоит из отдельных эпизодов - последовательно 
разыгрываемых серий ходов. В течение эпизода каждый игрок может 


сделать 2 хода. 


Очерёдность хода игроков определяется либо договоренностью между 
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ними, либо описанными ниже схемами. 
При 3-ёх игроках. 


В начале эпизода 1-й игрок делает оба своих хода, затем 2-й свои два 
хода, а после 3-й. В следующем эпизоде начинает 2-й игрок, делая два 
хода, следом 3-й, и последним 1-й. Наконец, в новом эпизоде начинать 
будет 3-й игрок, за ним ходит 1-Й, завершает этот эпизод 2-й игрок. 


Смена очередности, вкратце: 1-2-3, 2-3-1, 3-1-2. 
При 4-ёх игроках. 


Очерёдность сменяется по следующей схеме: 1-2-3-4, 2-3-4-1, 3-4-1-2, 4- 
1-2-3. 


Ходом считается: 

а) преобразование одной фигуры в другую, без перемещения ее; 
6) размещение на какой-либо пяди поля новой фигуры; 

в) перемещение любой фигуры с одной пяди на другую; 

Г) удаление с игрового поля одной фигуры, с перемещением на её 
место другой фигуры. 


Другие операции игроков ходом не являются! 

Эпизод Игры не завершён, пока каждый игрок не сделает два хода, а 
игрок, чей ход завершает этот эпизод, сходит ещё и нейтральной(- 
ными) фигурой(-ами) [смотрите описание фигуры игва на 5 странице 
данных Правил]. 


Ходить каждый раз обязательно! 


* Возможные исходы Игры * 


Стандартное условие победы в ТгаеЖаг - по окончании очередного 
эпизода игрок довёл суммарный потенциал своих фигур, размещённых 
на игровом поле до 60 едениц [смотрите раздел «Расчёт суммарного 
потенциала фигур» на 6 странице данных Правил]. 


Стандартные условия ничьей: 
а) соласие всех игроков на ничью, в любой момент Игры; 
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6) повторение расстановки фигур и фишек на игровом поле по 
окончанию двух эпизодов, подряд. 


Стандартные условия поражения: 

а) признание игроком своего поражения, в любой момент Игры; 
6) по окончанию очередного эпизода Игры у игрока не остаётся ни 
одной своей фигуры на игровом поле. 


Правила Игры таковы, что и двое, и трое, и даже четверо игроков могут 
выиграть, одновременно. 


Но, гораздо, проще сыграть так, что все участники игры потерпят 
поражение, пусть и не одновременно. 


В Игре вполне может сложиться ситуация, когда один из игроков, 
проиграл, а другой(-ие) согласны на ничью, ввиду не достижимости 
победы, после выхода из игры проигравшего. 

Словом, возможных исходов Игры множество. 

Впрочем, игроки и сами могут условится какой исход Игры считать 


победой, какой ничьей, а какой поражением; только это следует сделать 
перед тем как приступить к Игре. 


* Игровые фигуры и фишки * 


Полный комплект фигур для 4 игроков Игры - 243 штуки пяти 
различных видов, плюс 48 одинаковых плоских фишек. 


Каждому игроку желательно иметь в своём распоряжении не менее 60- 
ти фигур. 


Причём, 20 и более вида альфа, 20 и более вида бета, не менее 15 вида 
гамма, 5 или больше вида дельта. 


Плюс, 3 «нейтральные» фигуры - игвы. 
Альфа-фигура может быть преобразована в фигуру любого вида, за 
исключением игва-фигуры. 


Потенциал одной фигуры вида альфа - 2 еденицы. 
Дальность перемещения по игровому полю: от 1 до 4 пядей за ход. 
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Размещать альфу на порченной пяди нельзя. 


Только альфа может быть размещена участником Игры на игровом 
поле в качестве новой фигуры. 


Только разметив на поле альфу и преобразовав её в другую фигуру 
игрок может ввести в Игру фигуры бета, гамма, дельта! 


Бета-фигура может быть преобразована только в альфа-фигуру. 
Потенциал каждой бета-фигуры - 4 еденицы. 
Дальность перемещения за один ход - 1 пядь. 


Только наличие у игрока на поле бета-фигур, по одной на каждую 
дельту или гамму, позволяет преобразовывать фигуры видов: альфа, 
гамма, дельта друг в друга. Пока у игрока на поле нет бета-фигур, в 
достаточном количестве, ему запрещены все преобразования гамма- и 
дельта-фигур, из них и в них! 


Гамма-фигура может быть преобразована только в альфа-фигуру. 
Потенциал каждой гамма-фигуры - 4 еденицы. 

Дальность перемещения по игровому полю 1-2 пяди за один ход. 
Только гамма может удалять с игрового поля другие фигуры (и свои, и 
чужие), за исключением игва-фигур! 


Это делается так: гамма, находящаяся в одной-двух пядях от удаляемой 
фигуры перемещается на её место, а та фигура снимается с игрового 
поля (вся эта операция - один ход). 

Дельта-фигура может быть преобразована только в альфа-фигуру. 
Потенциал каждой дельта-фигуры равен 2 еденицам. 

Дальность перемещения по игровому полю 1-2 пяди за один ход. 


Только дельта может перемещаться на порченные пяди, и только эта 
фигура может делать порченные пяди чистыми! 


Делается это просто: дельта перемещается на пядь, помеченную 
фишкой, и остаётся на этой пяди один полный(!) эпизод. 


По истечении эпизода фишка с этой пяди удаляется... 


Игва-фигуры нейтральные, не принадлежат ни одному игроку, в конце 
каждого второго(!) эпизода игвой(-ами) ходит игрок, завершающий 
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СВОИМ ХОДОМ ЭТОТ ЭПИЗОД. 


Так что игва(игвы) обязательно(!) ходят раз в два эпизода, начиная со 
второго эпизода Игры. 


В начале Игры на поле размещёна только одна игва-фигура, и всегда на 
пяди «Н1» [смотрите выше рисунок игрового поля]. 


Как только количество порченных пядей - пядей, покрытых игровыми 
фишками, достигнет 20-ти, на игровом поле размещается вторая игва. 
Её нужно разместить на ту чистую свободную пядь, которую выберет 
игрок, чей ход завершает текущий эпизод Игры. 


И если количество порченных пядей на игровом поле достигнет 40, то 
на поле аналогичным образом выставляется третяя игва. 


Игва перемещается на одну пядь за ход. При перемещении игв следует 
соблюдать следующие правила: 

а) если есть выбор, игва должен быть перемещён на чистое поле, а не 
на порченное; 

6) если все соседние пяди порченные, игву следует передвигать 
кратчайшим путём к ближайшей чистой пяди; 

в) если есть выбор, игву следует переместить на свободную пядь, а не 
на занятую; 

г) если все соседние пяди заняты фигурами, то игва перемещается на 
место фигуры видов альфа или бета, куда предпочтёт игрок, который 
ходит за игву (фигура, при этом удаляется с поля)... 


Из вышесказанного следует, игва может удалять с игрового поля альфа- 
и бета-фигуры игроков. А также то, что перемещния игвы можно 
ограничить с помощью фигур дельта и гамма, другой игвы. 


Удалить игву с игрового поля нельзя! 


Та пядь, на которой размещалась игва, становится порченной (после 
перемещения с неё игвы на ней размещается игровая фишка)! 


Кроме того, порченной становится та пядь, с которой в течении эпизода 
удалили две и более фигуры, двух и более игроков! 


Никакие фигуры нельзя переместить за пределы поля. 
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Можно только удалить с помощью гамма-фигур некоторые из них, 
насовсем. 


Зато можно перескакивать через занятые пяди и порченные на 
свободные и чистые, если позволяет дальность хода фигуры. 


Игрокам нельзя преобразовывать и перемещать фигуры других 
игроков. Но можно обмениваться всеми фигурами, кроме игв. 


* Расчёт суммарного потенциала фигур * 


В конце любого эпизода Игры, кроме 1-го и 2-го, любой из игроков 
может обьявить тайм-аут для подсчёта суммарного потенциала. 


Каждый игрок суммирует потенциал размещённых на игровом поле 
фигур (своих и чужих), результаты сопоставляются. 


Такая способ подсчётов позволяет: 

а) выяснять в процессе Игры, у кого из игроков имеется неявное 
преимущество перед другим(-ими); 

6) установить, достиг ли кто-нибудь из игроков победы, достижима ли 
победа в текущей партии Игры, вообще; 

в) играть в ТгаеКаг на время, подобно тому, как это практикуется в 
шахматах. 


* Заключительное замечание * 


По взаимной договорённости игроки могут изменять и дополнять 
правила ТгаеКаг. 


Более того, такое экспериментирование полезно для дальнейшего 
совершенствования ТгаеК(аг и делает эту игру привлекательнее для её 
участников. 


Однако, арифметика Игры расчитана для стандартных правил, 
приведённых выше, и новации могут, например, сделать победу в Игре 
невозможной. 


Исследуйте создаваемые вами возможности и возможные 
ограничения'... 
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